LIVRET JEUX

La comission culturelle vous propose ce feuillet jeux pour vous divertir et exercer vos
meéninges ! Vous y trouverez des jeux pour petits et grands. Limportant étant de
prendre du bon temps. AMusez-vous !

Sudoku Enfants

Jeu 1- Enfants Facile Jeu 2- Enfants Moyen Jeu 3- Enfants Difficile
Chiffresde1a 4 Chiffresde1a 4 Chiffresde1d 4
3 2 2 1 1 4
2 1 2
4 4 1
4 1 4 3 3

Jeu 4- Niveau Facile Sudoku ndUItes

Chiffresde1a 6 Jeu 6- Niveau Moyen

Chiffresde1a9
1 5
4 6 8
1 6
3 8 7 2 9
4 1
2 1
5 4
3 4

eu 5- Niveau Moyen
Chiffresde1a 6




Coloriage

Jeu 7-Enfants Coloriage par numéro
Colories chaque numeéro par sa couleur
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{ Jeu 8 - Adultes Domino
: Quel est le domino
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] Jeu9 - Enfant énigme

Trouvez le résultat de la
derniere addition
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Mots croises
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Jeu 11 - Adultes - Remplissez la grille a laide des définitions
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A. Bijoux pour cigognes. Mesure [dge. Chimiste ayant résidé a
Wolfisheim.

B. Coupe tout en deux.
C. Communauté. Il est sorti de sa taniere en 2011. Gomme.
D. Téte de salomandre. Fidéle en toute circonstance.

€. Petit gdteau sec de Noél. Prénom d'un poete wolfisheimois.
Période de chaleur.

F. Celui des ours est & la mode. Groupe musical.
G.Ile 0 1.000km de Wolfisheim.

H. Regroupe plusieurs coommunes dont WJolfisheim. Sa fleur est
prisée des cuisiniers.

I. Do ancien. Mot d'enfant. Longuement préparé.
J. Exclamation. Spatzles.

K. Conifere non résineux. Impulsion. Toujours le meilleur. Personnel
réfléchi. Métal.

L. Savoir au passé. Des la naissance.

M. Inférieurs & angle droit. Se fait par apport volontaire & Wolfisheim.
Ilest grand « Au filde leau ». Initiales d'Albert Einstein.

N. Individu.
0. Hypothétique. Conjonction. Tondeuses écologiques au fort Kleber.

P. Le ramasser n'est pas sabaisser. Relation du moi avec labsolu.
Terminaison de maladies inflammatoires.

@. Superlatif contraire & peu. Ceux de jardin sont recherchés.

R. Soleil égyptien. Pas & moi. Unité de superficie. Pas encore inauguré
a Wolfisheim.

S.Fournisseurd'énergiedanslarégion Alsace. Pasbrillant.Conférence
pour finir la 2eme Guerre mondiale. Abimai. T. Son impasse est un
lieu de rencontre parents/enfants. Impdts des sociétés. S'attardas.

1. Le gardien n'aime pas en encaisser. 1l fait la renommmée de
Wolfisheim. Auxiliaire.

2. Ota les poils. Georges Frédéric le mit & la mode en 1746.
3. Parasite. Paresseux. Espace de circulation. Colere.

4. A coté de Laigle. Pour le chien. Pronom personnel.

5. Participe passé émotionnel. Indéfini. Amas.

6. Affirmation. Quartier ouest de UJolfisheim. Des villes ou des
champs.

7. Terreur basque. Déshabillé.
8. Déplace la sécurité. Il est attendu a UJolfisheim pour 2025.

9. A quitté Wolfisheim pour les mondiaux en salle. Musique
algérienne.

10. Quatorzieme lettre grecque. Tel le putois. Anciens réanimateurs.

T1. Forme thédtrale. Approximativement 3,14. Celui de UJolfisheim
date de 1875. Adverbe de lieu.

12. Pronom personnel. Entourés. Transport.

13. Préserve les especes sauvages menaceées. Vagabonde le long
de la Bruche. Une partie de la D63 a Wolfisheim.

14. S'entend & lécole de musique. Venu au monde. Monnaies.

15. Le fort Kleber en possede une. Symbole chimigue de larsenic.
Il monte en cas de dispute. On n'en cultive pas autour de
Wolfisheim. Devant beaucoup de prénoms:

16. Implicite. En matiere de. Poulie. Lidison.pas forcement
dangereuse. Fleuve cotier.

17. Article étranger. Symbole ehimigue du sélénium. Aidas.
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